Anagrammi

Una corrente marina ha scombinato
le lettere di queste frasi! Garda le
immagini e riscrivi le parole corrette!
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- 16 anni
- Eroica, generosa, intelligente, creativa
« Controlla I'acqua con la sua magia

- 18 anni
- Forte, coraggiosa, leale, seria
- Pud generare una carica elettrica
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- 16 anni

- Solare, social queen, gentile, positiva
« Pu6 mimetizzarsi
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Mermaid Magic segue le
avventure della principessa
sirena Merlinda e delle sue
amiche Sasha e Nerissa alla

ricerca delle mitiche Perle di
Nettuno, I'unica fonte di
energia in grado di salvare la
citta di Mertropia dalla
distruzione per mano del
temibile pirata Barbarossa e
dei suoi Mostri Marini.

Le tre sirene iniziano cosi un
viaggio pieno di sfide che le
portera dalle profondita
- dell'oceano fino al mondo in
- superficie, sfidando nemici
- leggendari e incontrando
"~ nuovi amici lungo il cammino
- come Tyler e Celia, due umani
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Cruciverba

Rispondi alle domande e trova la frase nascosta
1) Tesoro nascosto nelle conchiglie, prezioso per le sirene.

2) Ecosistema marino formato da coralli.

3) Creatura marina con chele robuste.

4) l'arma magica di Merlinda.

5) Il protettore di Mertropia.

6) Organismi vegetali marini che producono ossigeno.

7) Un oggetto che le sirene usano per ascoltare i suoni del mare.

8) Terra circondata dal mare, come Morton Bay.
9) Mammifero marino bianco e nero.

10) Creatura con tentacoli che pizzicano.

11) Movimento dell’acqua causato dal vento.

12) Quello che non deve finire nei mari.

13) Entrare nell’acqua per esplorare il mare.

14) Tutto cio che appartiene al mare.

15) Organismo marino colorato che costruisce barriere sommerse.

16) La magia di Merlinda per controllare I'acqua.
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Uwmisci i puntini e colora! Q@@
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